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MINECRAFT, UN MONDO VIRTUALE DA
STAMPARE IN 3D
Guida pratica. Ediz. multilingue
di Eugenio Costa

Questa è la rivoluzione della stampa 3D, un nuovo paradigma produttivo,
questa volta virtuoso. Una rivoluzione che, oltre a cambiare il modo in cui
produrremo ogni cosa, promette di sanare i danni causati dallo spreco
scaturito dalla prima rivoluzione industriale. Molti tra i più grandi scienziati,
studiosi e creativi del mondo sostengono che siamo all’alba di un
cambiamento totale, paragonabile solo all’invenzione del fuoco, un modo per
trasformare le cose precedentemente inimmaginabile. Edizioni stampate da
Digicopy Milano.

www.selfie3d.it
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