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LUCIA AMARANTA E I TUFFI NELL'INCHIOSTRO
SENZA FINE
di Salvatore Mascaro

Nei panni di Lucia Amaranta, una ragazza adolescente, il lettore verrà
introdotto in una biblioteca gestita da gorilla burocrati pronti a bloccare
qualunque umano privo di lasciapassare. Solo dopo essersi procurata un
animale accompagnatore, la ragazza potrà muoversi liberamente tra le sale di
lettura e tuffarsi nelle pagine di alcuni tra i capolavori della letteratura
mondiale di tutti i tempi. Di ritorno da ogni libro, dopo un viaggio compiuto in
compagnia di un pappagallo più che centenario, la protagonista avrà a
disposizione un nuovo componente per il gran volo che la porterà sulla Luna
in paziente attesa all’ultimo piano dell’edifico. L’avventura prosegue sul suolo
lunare, che riproduce fedelmente le scenografie barocche del cinema muto di
inizio ‘900, alle prese con un maestro di canto extraterrestre ed il suo coro
impegnato nelle prove tra le rovine di un anfiteatro. Il ritorno a casa
richiederà una nuova serie di tuffi, questa volta in alcuni tra i fumetti storici
dell’Italia del dopoguerra. Un viaggio alla ricerca di se stessi, tra maiali in alta
uniforme, pecore ballerine dei musical di Broadway, scimmie assassine a
zonzo su tricicli, incontrando la marchesa di Villeparisis, il comandante Achab,
il Conte di Transilvania, il vecchio giapponese che parla con i gatti ed altri
personaggi letterari senza tempo.

 L'AUTORE 
Scrittore poliedrico, dopo un centinaio di componimenti poetici di genere
onirico, Salvatore Mascaro si è dedicato al racconto breve ottenendo
numerosi riconoscimenti con opere surreali ambientate prevalentemente ad
Accaria, il paesino dei nonni nell’entroterra calabro, prendendo spunti da fatti
realmente accaduti e dando loro nuova linfa grazie ad una fervida
immaginazione. La sua curiosità lo porta a continue sperimentazioni come, ad
esempio, trovare un punto di contatto tra il genere libro game e i capolavori
della letteratura mondiale di tutti i tempi. Da sempre, i personaggi e le
ambientazioni dei suoi libri sono impossibili da confinare nello spazio e nel
tempo: si va dalla scimmia sul carapace di una tartaruga in balìa delle onde di
un mare preistorico, al maestro di musica extraterrestre, passando per donne
e uomini più vicini ai nostri tempi e luoghi, ma non meno bizzarri.
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